Carpim Tablosunun resmini ¢izebilir misiniz?
Asagldaki gorsellerin ¢carpim tablosunun kendisi oldugunu soylesem?
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Simdi kendi ¢carpim tablosu sanatimizi yaratalim.

0. Bé&lme

1. Yandaki ¢arpim tablosunu dolduralim.

2. Sonra, iki basamaklt sonucglarin
rakamlarint toplayip tek basamakli sayilara
indirgeyelim.

Ornedin 7x8= 56 sonrasinda 5+6 =11 yine (ki
basamaklt bir sayi, bu ylzden devam edip
1+1= 2 olarak tablodaki yerine yaziyoruz.
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3. Her bir rakama farkli birrenk atayarak kareli boyayalim. Ornegin tim 1

ler turuncu, 2ler mor 3 ler mavi gibiu...
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4. Sanat: Boyama islemini tamamladiginizda Vedic Karenizin ilk ¢eyregini
bitirmis olacaksiniz. Simdi, bu kareyi dnce dikeyde sonra da olusan seklin
yatayda simetrigini ¢izerek cogaltalim.

|
Cift ve Tek Saytlar

Teknoloji kosesi:

insert Draw  Pagelayout  Formul

D:

Farklt sekillerde boyamak ve denemeler

yapmak icin MS excel, Numbers ve Google .

Sheets gibi tablo yapmak i¢in kullantlan AleleiolelPloinll !

programlart kullanabilirsiniz. Conditional
Formatting secenegdi de burada ¢ok ise
yarayabilir. Buhun disinda ilk kareyi
cogaltmak i¢in en basit kopyalayip
yapistirma ve sekli ters cevirme
opsiyonlarint deneyebilirsiniz.

New Formatting Rule.

Style:  Classic

Format only celsthat contain B
Speciic Toxt B conaini g B:
| romatwit Lghtrearn B mesanz

© ® N @& u A& W N e

Tartisma Sorulary;

Antik bir sanat olan Vedic kareleri tarih boyunca kuskusuz ki bilgisayarda
Uretilmiyordu, teknoloji sanatin yapilma seklini nastl degistirmis olabilir?
Teknolojinin diger sanat alanlarint nastl etkiledigini diistinlyorsunuz?

islam Sanat Tarihini arastirdiginizda benzer sekilleri nerelerde
goruyorsunuz? Ozellikle Mimari eserleri de arastirmantizt dneririm.
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Noktalart Birlestir!

Saytlart ilk boyadiginizda da gozlnlze ¢carpan Orlntller olmustur. Simdide
Tablodaki her karesinin tam merkezinde bir nokta oldugunu dustnelim.
Swrayla, 1lleri, 2leri, 3leri birlestirelim..

1s 2s 3s
4s 5s 6s

7
7s. 8s Os

Hangi oruntuleri fark ettiniz?
Olusturdugunuz tasarimlar arasinda farkliliklar ve benzerlikler var mi?
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1. BSIMm ¢
Spirolateral nastl yapulir?
Spirolateraller, basit bir kuralin tekrarlanmasiyla olusan geometrik

figurlerdir. Her desen, belirli bir a¢t ve yone sahip bir sayt dizisinden
aynt uzunluktaki cizgi parcalarinin cizilmesiyle olusturulur.

Spirolateraller herhangi bir sayt dizisiyle 1{2|3/4[5]|6/7]|8|9
olusturulabilse de, biz ilk bolimde 2|4|6/8(1(3[5/7]9
olusturdugumuz Vedic Karelerini kullanacagiz. i : 2 i g z i i z
Bu ylzden olusturacagimiz desenlere “VEDIC sT1lel2l71318 419
Kurtcuklart” da denir. 613 9l6l2/8 € 318

715[/3[1|8|6|4]|2|9
Tablodaki her satir ya da sttun kullanacagimiz 8|7]|6]|5|4|3|2|1]|9
sayt dizilerini olusturuyor. 9/9/9/9]/9/9/9]9]9

1. Simdi ilk yapmamiz gereken istedigimiz bir satirt ya da sttunu
secmek.

2. Saat yonlnde mi saatin ters yonlinde mi ilerleyeceginize karar
vermek.

3. Donme ag¢inizt belirlemek. Bunu sizin icin lUzerinde cizim yapacaginiz
zemin kolayca halledecektir. Ornedin kareli kagit kullantyorsaniz,
donme aginiz 90 derece.

a. Kareli Zemin (90°)
b. Ucgensel Zemin (60°)
c. Altigensel Zemin (120°) ...

4. Artik spiral seklinde cizimlerimize baslayabiliriz.

Ornek olarak, ilk satirt

90° Clockwise Direction

secip, (1,2,3,4,5,6,7,8,9), Wich e vt vow of Vedic ;

saat yonunde ve kareli Square (1,2,3,4,5,6,7,8,9)

kagit Uzerinde c¢izip 2
yapmay! denersek; J o5 T

1 yukart, 2 saga, 3 asadt, 4 2_ S
sola, 5 tekrar yukari, 6 5 1]_ "

saga, 7 asadl, 8 sola ve 9 ’

tekrar yukart seklinde 2 ' B

cizime baslayabiliriz.
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5. Baslangica donene kadar veya deseninizin asla baslangica
donmeyecegine ikna oluncaya kadar devam edin.

Teknoloji Kosesi

Bu desnleri cizmek icin GeoGebra yi da

kullanabilirsiniz. Burada da “snap to grid”
" L . | secenedini de mutlaka isaretlemeyi
—] 2 p — unutmayn. Boylelikle hem daha kolay
‘'l | hem de daha duizglin cizimler

yapabilirsiniz.

4

8

SPIROLATERAL (VEDIC WORM)
90° Clockwise Direction (Up, right, down, left)
with the first row of Vedic Square ( 1,2,3,4,56,7,8,9)

Matematiksel Gosterim:

2 \3 Yandaki sekli 336 olarak adlandiriyoruz.. Bu desenin, 3
1 ) saytlik “1, 2, 3” dizisi ve 36° acl ile yaratildigint belirtiyor.

Siz de kagit lzerindeki cizimleriniz bittiginde, linkteki
spirolateral yaratan programt kullanarak farklt actlarda cizimler
yapabilirsiniz. Olusacak sekillerin hepsi birer sanat eseri! ©

7108



*** Tartisma Sorulart:
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i. Yarattiginiz desenler ne tlr simetrilere sahiptir?

ii. Serilerdeki sayilara bakarak, bir spirolateral’in simetri turunu veya
kapalt bir spirolaterals deki dongu sayisint tahmin edebilir misiniz?

iii.  Aynt sayt dizisini ve aynt aciyt ° BRS¢ c P22y e
kullanarak sadece iki farklt yonde . L .
cizim yapsam, olusan sekillerde nastl o 4 " ° o )
degisiklikler olur? -

> . " e & L -
L] L v © o L L

V.

sekil yaratir?

120°lik donme agist ile hangi sayt dizileri kapalt bir

EXTRA: Scratch programint kullanarak spirolaterals
yaratin! https://scratch.mit.edu/projects/22122810/

GTZB oo

3 Spirolateral Creator v1.5

by Scratching_Epicness

Explore Ideas About

Q search

"2
Py

1st Number (END - B Number Of Steps (D

2nd Number (D
O

3rd Number gg

4th Number (EID)
—_——

Pen Color

5th Number (D
——

e
T
il

Join Scratch Sign in

Instructions
The Number of steps controls how many of the numbers
are used, with a minimum of 2
The Pen colour variable you don't need an explanation
Cool Cross 1=3 2=2 3=9 4=7 5=7 ANGLE=90
Cool Patterns:
Rose: 1=8 2=7 3=7 4=6 5=6 ANGLE=90
Ninja Star: 1=2 2=6 3=1 4=4 5=7 ANGLE=90
Notes and Credits

TIPS:

IF the drawing touches the edge, turn the size down.
(Located in advanced settings).

If you set number of steps to 2, you will get rectangles
If you set number of steps to 3 you might get some ninja-

obar libn thinme
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Kaynaklar:

https://artsandactivities.com/the-vedic-square-math-infusion-in-an-art-
based-curriculum/

Weisstein, Eric W. "Spirolateral." From MathWorld--A Wolfram Web
Resource. https://mathworld.wolfram.com/Spirolateral.html

Spirolateral Creator:
http://thewessens.net/ClassroomApps/Main/spirolaterals.html?topic=geometr

y&id=10

NCETM secondary Magazine Issue 78
https://www.ncetm.org.uk/resources/30192

Robert J. Krawczyk, THE ART OF SPIROLATERALS , College of 4
Architecture lllinois Institute of Technology Mosr
https://mypages.iit.edu/~kRrawczyk/mosaic00.pdf Re4p

To read the letter that Professor Frank Odds wrote to R.J. Krawczyk about the
spirolaterals that he found at 1962, please visit
https://www.ncetm.org.uk/resources/30192

The original article by Frank C. Odds

ODDS, FRANK C. “SPIROLATERALS.” The Mathematics Teacher, vol. 66, no. 2,
1973, pp. 121-124. JSTOR, www.jstor.org/stable/27959201. Accessed 29 Mar.
2020.
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Free Triangle Graph Paper from http://incompetech.com/graphpaper/triangle/
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